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BIZNESOWA SQUASH LIGA - REGULAMIN ROZGRYWEK

Zasady ogodlne

Biznesowa Squash Liga to squashowe rozgrywki druzynowe dla firm odbywajgca sie w
klubie Squash4You Centrum (ul. Ksiecia J6zefa 54a).

Kazda edycja BSL sktada sie z 6 kolejek rozgrywanych srednio co dwa tygodnie przez
okres 3-4 miesiecy.

Druzyna jest zgtaszana na sezon - dwie edycje w roku, wiosenna (marzec-maj) i
jesienno-zimowa (pazdziernik-grudzien).

Warunkiem uczestnictwa jest zgtoszenie druzyny poprzez wystanie na adres mailowy
liga@squash4you.pl wypetnionego i podpisanego formularza zgtoszeniowego oraz

dokonanie optaty wpisowej za druzyne.
Koordynatorem BSL jest Katarzyna Zygan, kontakt: liga@squash4you.pl
Przystgpienie do Ligi jest jednoznaczne z akceptacja Regulaminu Rozgrywek.

Sktady druzyn

Druzyna musi sktadac sie z pracownikow firmy/korporacji, ktdrg reprezentujg przy
czym kazdy zawodnik moze reprezentowaé tylko jedng druzyne.

Kazda firma/korporacja moze zgtosic kilka druzyn do rozgrywek.

Nazwa Druzyny musi zawiera¢ nazwe firmy/korporacji.

Zgtoszona druzyna moze mie¢ w swoim skfadzie do 5 zawodnikdw.

Sktady druzyn mogg by¢ mieszane (damsko-meskie).

Kazda druzyna musi posiadac swojego kapitana, ktdry jest osobg kontaktowa oraz
odpowiedzialng za druzyne.

Zawodnicy sg zgtaszani na formularzu zgtoszeniowym od najmocniejszej do najstabszej
rakiety (rozstawienie obowigzuje przez catg edycje).

Terminy rozgrywek

W kazdym roku organizowane sg dwie edycje-wiosenna (marzec-maj) oraz jesienno-
zimowa ( pazdziernik-grudzien).

| Edycja zostanie rozegrana w nastepujgcych terminach roku 2016:

20.03, 3.04, 17.04, 8.05, 22.05, 5.06

Termin rozgrywek to niedziela godz. 15:00.

Czas trwania kazdej kolejki jest zalezny od ilosci zgtoszonych druzyn.
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Termin rezerwowy danej kolejki przypada na pigtek poprzedzajacy

wyznaczone terminy na godz.18:00.

Rozegranie meczu w terminie rezerwowym musi by¢ zgtoszone minimalnie 7 dni

wczesniej i potwierdzone przez kapitandw wszystkich druzyn majgcych uczestniczy¢

w nowym terminie.

IV. Rozgrywki i punktacja
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Kazda kolejka sktada sie z serii meczow druzyn rozgrywanych miedzy soba.
W zaleznosci od ilosci zgtoszonych do kazdej edycji druzyn, rozgrywki beda
prowadzone w jeden z dwdch ponizszych sposobow:

a) Kazdy z kazdym - klasyfikacja koicowa na podstawie uzyskanych punktéw. Za
zwyciestwo druzyna otrzymuje 3pkt, za "wygrany remis" 2pkt, za "przegrany"
remis 1pkt, za porazke 0 pkt. Przy mniejszej ilosci druzyn dopuszczamy mecz i
rewanz.

b) Rozgrywki w grupach + play-off. W pierwszej fazie, druzyny podzielone sg na
grupy. Kazda z grup gra systemem ,kazdy z kazdym”. Jesli ilos¢ druzyn w
grupach jest nieparzysta, w kazdej kolejce spotkan grajg pary druzyn, a jedna
pauzuje. Kolejnos¢ finalna ustalana jest jak wyzej (punkt A), jesli 2 druzyny
majg ten sam bilans — liczy sie wynik bezposredniego meczu pomiedzy nimi.
Jesli wiecej niz 2 druzyny maja ten sam bilans liczg sie sety a potem mate
punkty. W fazie play-off (wystepujg wszystkie druzyny) gramy systemem
pucharowym, o kazde miejsce. Finalna formuta zalezna bedzie od ilosci druzyn
z zastrzezeniem, iz druzyny z tej samej grupy nie mogg spotkac sie w pierwszej
rundzie play-off (wyjgtkiem bedzie sytuacja gdy w jednej z grup znajdzie sie
nieparzysta ilo$¢ druzyn).

c) Kazdy z kazdym + play-off/out - klasyfikacja koricowa na podstawie
uzyskanych punktéow w lidze (dywizji). Za zwyciestwo druzyna otrzymuje 3pkt,
za "wygrany remis" 2pkt, za "przegrany" remis 1pkt, za porazke 0 pkt. Przy
mniejszej ilosci druzyn dopuszczamy mecz i rewanz. Po ustaleniu klasyfikacji
koricowej nastepuje faza play-off/out (wystepujg wszystkie druzyny), gramy
systemem pucharowym, o kazde miejsce.

Mecz druzyny sktada sie z pojedynkdéw pierwszych i drugich rakiet. Podczas jednego
meczu zawodnik rozgrywa 2 pojedynki.

Rozgrywanie meczéw: mecz 2 rakiet, mecz 1 rakiet, mecz 1 z 2 z obu druzyn.

W ustalaniu sktadu na dany mecz uwzgledniana jest kolejnos$¢ zgtoszeniowa — na
,pierwsze]” rakiecie danej druzyny wystepuje ten zawodnik, ktéry jest najwyzej na
pierwotnym zgtoszeniu sposrdd tych wystepujgcych w danym meczu, na ,,drugiej”
drugi najwyzej zgtoszony spos$rdd tych wystepujgcych w danym meczu. Zawodnik nie
moze gra¢ na dwéch ,rakietach”.
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11. Druzyny majg by¢ gotowe do gry o wyznaczonej porze. O godzinie, o

ktorej rozpoczyna sie mecz powinien byé gotowy przynajmniej pierwszy z grajacych.
Spdznienie powyzej 15minut oznacza prawo walkowera dla przeciwnika.

V. Warunki uczestnictwa i optaty

1. Warunkiem uczestnictwa jest wystanie pod podany adres mailowy wypetnionego i
podpisanego przez kapitana druzyny formularza zgtoszeniowego oraz uiszczenie
opfaty wpisowej.

Optata wpisowa za zgtoszenie druzyny wynosi 79 zt za catg druzyne za jedng edycje.

3. Optata za kazda kolejke ligowa wynosi od 25zt do 35zt od druzyny (w zaleznosci od
ilosci zgtoszonych na dang kolejke).

VI. Zakonczenie rozgrywek

1. Kazda edycja zakoriczona jest imprezg podsumowujgcy sezon rozgrywek, na ktérej

odbywa sie uroczyste wreczenie pucharéw i nagrdd dla najlepszych zawodnikow
oraz wspolny bankiet/grill.

VII. Nagrody

1. Nagrody sg fundowane przez sponsora oraz klub Squash4You.
2. Nagrodami sg statuetki/puchary oraz dyplomy dla najlepszych.
3. Przewidziane sg réwniez nagrody rzeczowe od sponsora.

VIII. Informacje dodatkowe

1. Istnieje mozliwos¢ (w ramach treningu) zorganizowania campu dla firm pod

okiem wykwalifikowanych trenerdw - informacji dodatkowych udziela organizator
rozgrywek.

Klub zastrzega sobie prawo do zmian w powyzszym requlaminie w trakcie trwania edycji.




